
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

โรงเ รียน เพียงหลวง ๓ (บ้านเหมืองแร่อี ต่อง) ในทูลกระหม่อมหญิงอุบลรัตนราชกัญญา                  

สิริวัฒนาพรรณวดี สาขาพระธาตุโบอ่อง 

ที่อยู่ 99 /2 ต ำบลปิล๊อก อ ำเภอทองผาภูมิ จังหวัดกาญจนบุรี 

สังกัด สพป. กาญจนบุรี เขต 3 

ผู้บริหำรสถำนศึกษำ นายอภิพัฒน์ ล าไยขจี เบอร์โทร 061-5142157 

ชื่อโครงกำร เสริมสร้างภูมิคุ้มกัน รู้เท่าทัน Cyber Net  

สอดคล้องนโยบำย สพฐ. ปีงบประมำณ พ.ศ. 2566  ข้อท่ี   1  ⬜ 2  ⬜ 3  ⬜ 4 

จุดเน้น สพฐ. ปีงบประมำณ พ.ศ. 2566   

ข้อท่ี  ⬜ 1  ⬜ 2  ⬜ 3  ⬜ 4  ⬜ 5  ⬜ 6  ⬜ 7   8  ⬜ 9 

ลักษณะโครงกำร  ⬜  โครงการต่อเนื่อง     โครงการใหม่ 

จ ำนวนครูครูผู้ด ำเนินโครงกำร     ท้ังหมด.4 คน  (ร้อยละ 40 จากครูท้ังหมด) 

จ ำนวนนักเรียนที่เข้ำร่วมโครงกำร    ท้ังหมด 94 คน  (ร้อยละ 57.69 จากนักเรียนท้ังหมด) 

เป้ำหมำยกำรด ำเนินงำนสอดคล้องกับ 
 การพัฒนาความสามารถในการเรียนรู้เท่าทันส่ือเทคโนโลยี  
 การพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์แก้ปัญหา 

⬜ การพัฒนาทักษะทางสังคม (Soft skill) 

⬜ การพัฒนาทักษะการบริหารจัดการการเงินและการออม (Financial Literacy) 

⬜ การพัฒนาทักษะดิจิทัลและภาษาคอมพิวเตอร์ (Coding) 
 การพัฒนาทักษะอื่น ๆ ท่ีจ าเป็นในศตวรรษท่ี 21 

⬜ เป้าหมายอื่นๆ (โปรดระบ)ุ.................................. 
 

ผลกำรด ำเนินงำน 

เป้ำหมำยโครงกำร ผลกำรด ำเนินงำน 
เป้ำหมำย 

บรรลุ ไม่บรรลุ 

1. ด้ำนโรงเรียน โรงเรียนเพียงหลวง ๓ (บ้านเหมืองแร่อี
ต่อง) ในทูลกระหม่อมหญิงอุบลรัต
นราชกัญญา สิริวัฒนาพรรณวดี สาขา
พระธาตุโบอ่อง พัฒนาผู้เรียนให้มี

 
 

 

⬜ 

แบบฟอร์ม 2.2 รำยงำนผลด ำเนินงำนโครงกำรพัฒนำ
ทักษะชีวิต 

 



 
 

เป้ำหมำยโครงกำร ผลกำรด ำเนินงำน 
เป้ำหมำย 

บรรลุ ไม่บรรลุ 

ความสามารถในการเรียนรู้เท่าทันส่ือ
เทคโนโลยี คิดวิเคราะห์แก้ปัญหาและ
ด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างเป็นปกติ 
ครูและบุคลากรทางการศึกษา มี
ความรู้ความสามารถในการใช้ส่ือ
เทคโนโลยีดิจิทัล ในการจัดการเรียนรู้
อย่างสร้างสรรค์ให้แก่ผู้เรียน 

2. ด้ำนครู (เลือกเป้าหมายท่ีด าเนินการ) 
 การพัฒนาความสามารถในการเรียนรู ้
เท่าทันส่ือเทคโนโลยี  
 การพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์
แก้ปัญหา 

⬜ การพัฒนาทักษะทางสังคม (Soft 
skill) 

⬜ การพัฒนาทักษะการบริหารจัดการ
การเงินและการออม (Financial 
Literacy) 

⬜ การพัฒนาทักษะดิจิทัลและ
ภาษาคอมพิวเตอร์ (Coding) 
 การพัฒนาทักษะอื่น ๆ ท่ีจ าเป็นใน
ศตวรรษท่ี 21 

⬜ เป้าหมายอื่นๆ (โปรดระบ)ุ.......... 

ครูและบุคลากรทางการศึกษา มี
ความรู้ความสามารถในการใช้ส่ือ
เทคโนโลยีดิจิทัล ในการจัดการเรียนรู้
อย่างสร้างสรรค์ให้แก่ผู้เรียน 

 
 

 

⬜ 

3. ด้ำนนักเรียน (เลือกเป้าหมายท่ี
ด าเนินการ) 
 การพัฒนาความสามารถในการเรียนรู ้
เท่าทันส่ือเทคโนโลยี  
 การพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์
แก้ปัญหา 

ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์ถึงกลวิธี 
เจตนา นัยความคิด ความเช่ือ และ
ค่านิยมท่ีแฝงมากับการประกอบสร้าง
เป็นส่ือ และสามารถสร้างส่ือ ได้อย่าง
สร้างสรรค์ 

 
 

 

⬜ 



 
 

เป้ำหมำยโครงกำร ผลกำรด ำเนินงำน 
เป้ำหมำย 

บรรลุ ไม่บรรลุ 

⬜ การพัฒนาทักษะทางสังคม (Soft 
skill) 

⬜ การพัฒนาทักษะการบริหารจัดการ
การเงินและการออม (Financial 
Literacy) 

⬜ การพัฒนาทักษะดิจิทัลและ
ภาษาคอมพิวเตอร์ (Coding) 
 การพัฒนาทักษะอื่น ๆ ท่ีจ าเป็น 
ในศตวรรษท่ี 21 

⬜ เป้าหมายอื่นๆ (โปรดระบ)ุ.......... 

 
 
งบประมำณด ำเนินโครงกำร 

⮚ งบประมาณท่ีได้รับการสนับสนุนจาก 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน 

จ านวน16,000บาท 

⮚ งบประมาณท่ีโรงเรียนจัดเพิ่มจาก 

แหล่งงบประมาณอื่น (ถ้ามี)  

จ านวน - บาท 

❖ รวมงบประมำณที่ใช้ด ำเนินโครงกำร จ านวน 16,000 บาท 

 
 
รำยละเอียด ข้ันตอนกำรด ำเนินกิจกรรม  

.เสนอขออนุมัติโครงการ ในขอจัดสรรงบประมาณในการจัดซื้อวัสดุการผลิตส่ือ 
-ประชุมช้ีแจงการด าเนินงาน 
- กิจกรรมอบรมคิด อ่าน รู้ เท่าทัน ส่ือ 
 โดยให้วิทยากรผู้มีความเชียวชาญในเรื่องส่ือ ต่าง ๆ มาบรรยายให้ความรู้แก่นักเรียน 

และครูและบุคลากร พร้อมท้ังท ากิจกรรมกลุ่ม "คิด อ่าน รู้เท่าทันส่ือ" 
- ก ากับ ติดตาม ประเมินผลและรายงานผลการด าเนินงาน 

 



 
 

 
 
เทคนิค/กระบวนกำรที่สำมำรถเป็นแบบอย่ำงได้  

การใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบ Cooperation Active Learning เพื่อให้เด็กคิด เด็ก
น า เด็กท า เด็กเสนอ เด็กทบทวน และเด็กบันทึกเป็นการเรียนรู้ด้วยตนเอง เพื่อพฒันาทักษะการคิด
วิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา และวิพากษ์อย่างมีวิจารณญาณ ทักษะการคิดสร้างสรรค์ ทักษะการส่ือสาร 
ทักษะอาชีพ และทักษะชีวิต 
นวัตกรรมที่เกิดจำกกำรด ำเนินโครงกำร  (ถ้ำมี) 

PL3(EBP) Model  
P]articipation คือ การมีส่วนร่วมผู้อ านวยการ ครู   นักเรียนและชุมชน 
   [L]earning  คือ การเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
   3[E]ncourage คือ ส่งเสริม สนับสนุนผู้เรียน 
   3[B]ebavioral คือ พฤติกรรมของผู้เรียน 
   3[P]roper   คือ เหมาะสมกับบริบทของสาขา นักเรียนและชุมชน 

ปัจจัยของควำมส ำเร็จ 
 - งบประมาณจ าส านักงานคณะกรรรมการศึกษาข้ึนพื้นฐาน.ในโครงการโรงเรียนพืน้ท่ี

ลักษณะพิเศษ 
- มหาวิทยาลัยราชภัฏกาญจนบุรี และกองทุนเพื่อความเสมอภาคทางการศึกษา 
- สพป.กจ.3 นิเทศติดตามและให้ค าแนะน า 
- การให้ความร่วมมือในการจัดกิจกรรมจากทุกฝ่าย 

ปัญหำอุปสรรค 
          - สัญญาณอินเตอร์เน็ตไม่เสถียร 
          - เมื่อใช้สัญญาณอินเตอร์เน็ตเป็นจ านวนมากท าให้ไม่สามารถเข้าใช้สัญญาณอินเตอร์เน็ตได้ 
ข้อเสนอแนะและแนวทำงแก้ไข/แนวทำงกำรพัฒนำต่อยอด 

- นักเรียนฝึกสร้างสรรค์ผลงานจากส่ือSocialบ่อยๆเพื่อพัฒาการใช้ส่ืออย่างสร้างสรรค์ 
นักเรียนบางคนมีแนวคิดและการสร้างส่ือได้ดี และเข้าถึงอินเตอร์เน็ทอย่างรู้เท่าทัน 

- ครูสามารถสร้างส่ือ/สร้างสรรค์ผลงานเพื่อใช้เป็นนวัตกรรมในการจัดการเรียนรู้ได้ 
ร่องรอยหลักฐำนอ้ำงอิง (ภำพประกอบ/คลิปวิดีโอ) 
 

 
 
 
 



 
 

 
 
 

(ลงช่ือ) .....................................................................ผู้รับผิดชอบโครงการ/ผู้รายงาน 
                                    (นางสาวเบญจวรรณ พีระพันธ์) 
                           ต าแหน่ง ครู 

โทร 084-3241451 
 
 

(ลงช่ือ) .....................................................................ผู้รับรอง 
                                                   (นายอภิพัฒน์ ล าใยขจี) 
                    รักษาการแทนในต าแหน่งผู้อ านวยการโรงเรียนเพียงหลวง ๓ (บ้านเหมืองแร่อีต่อง)ฯ
สาขาพระธาตุโบอ่อง 

โทร061-5142157 
 


